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EDITORI 


Iron Man étant l'un des piliers de Strange puisque, 
à part la période durant laquelle il émigra dans NO- 
VA il y occupe une place de choix depuis le n ° 1, il 
est normal que nous lui consacrions un Strange 
Origines. Et cela d'autant plus que le trentième an- 
niversaire du Vengeur a été célébré en 1993. En 
fait, doré, il ne l'a pas toujours été, comme vous 
pourrez le constater dans la réédition du numéro 
un où il apparaît pour la première fois dans une 
lourde armure grise qui tient beaucoup plus du 
vieux scaphandre des pêcheurs de corail que 
d'une merveille de la technologie ! 


Ce numéro date de mars 1968 ; la même année, 
Iron Man devenait membre fondateur des Ven- 
geurs dans AVENGERS 1 daté du mois de sep- 
tembre. C'est Jack Kirby qui réalisa la couverture 
mais c'est Don Heck qui l'encra, dessina le pre- 
mier épisode et dut imaginer l'homme derrière le 
masque : le milliardaire playboy à qui il donna les 
traits de Errol Flynn. 


Et maintenant, empruntons la machine temporelle 
du docteur Fatalis et propulsons-nous non pas en 
2099 mais plus modestement en 2020 à la ren- 
contre d'Arno Stark, l'Iron Man du futur qui va 
faire une incursion dans notre ligne temporelle afin 
de modifier des événements du passé pour empé- 
cher l’holocauste nucléaire qui menace son 
monde. Cet épisode, publié dans THE AMAZING 
SPIDER-MAN ANNUAL 20 de 1986, vous permet- 
tra de revoir le fameux costume noir de l'Araignée, 
héritage de son voyage dans le monde du Beyon- 
der durant les Guerres Secrètes, publiées dans 
SPIDEY 66 à 87. Un costume qui, comme le dé- 
couvrit Red Richards, s'avéra être un symbiote 
extraterrestre essayant de parasiter physique- 
ment et mentalement l’Araignée. Red réussit à sé- 
parer le symbiote du costume et à l’enfermer dans 
une capsule. Malheureusement, le parasite s'en 
échappa et tenta, à maintes reprises, de refusion- 
ner avec l’Araignée jusqu'au jour où il fut attiré 
vers Eddie Brooks, un ancien journaliste, obsédé 
par sa haine pour le Tisseur. Il se greffa à lui et le 
transforma en Venom sorte de double maléfique 
de l'Araignée, doté de tous ses pouvoirs, d'une 
force physique qui dépasse la sienne et dont le 
seul but est de détruire son alter-ego au costume 
redevenu bleu et rouge. 
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ANTHONY STARK : RICHE ET BEALI GARÇON, 
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FUTUR... PRESENT... 


Les super-héros défient le temps ! 


Les super-héros défient le temps, non seulement parce qu'ils sont éternels (ou presque) 
mais parce qu'ils se jouent de lui. 

C'est ce qui se passe dans “RESCAPE DU FUTUR", le tome 8 de la collection “Privilège” qui 
réunit, en un seul volume de 160 pages, 4 annuals de 1991 : Fantastic Four, New Mutants, 
X-Factor et Uncanny X-Men, racontant la saga temporelle : “Days of Future Present” que 
vous réclamiez à cor et à cri. 

Des paradoxes, vous en trouverez de multiples dans “Rescapé du Futur”, où le Franklin Ri- 
chards adulte du futur se réfugie dans notre présent et se trouve confronté à son moi enfant, 
à ses parents, Red et Jane Richards, et à Rachel Summers, réfugiée comme lui d'un monde 
où les mutants sont exterminés. C'est d'ailleurs dans ce récit, concocté par Chris Clare- 
mont, Louise et Walt Simonson, que Rachel révèle à Jean Grey et à Scott Summers qu'elle 
est leur fille d'un futur parallèle ! L'ennui, c'est que Franklin a attiré à ses trousse Ahab, ses 
limiers, et les Sentinelles, qui veulent l'éliminer et récupérer Rachel. 

N'oubliez pas que ce volume dessiné, entre autres, par Arthur Adams et Jackson Guice 
n'est disponible que par souscription et que vous ne le trouverez nulle part ailleurs ! 
Autre aventure temporelle mais avec les Vengeurs dans le R.C.M, de mai : “OBJECTIF 
TEMPS’, qui va vous entraîner dans une valse à mille temps justement, puisque tout tourne 
autour des différents avatars de Kang et de son épouse Ravonna. 

Deux impératrices vont s'affronter par Vengeurs interposés. Les anciens Vengeurs : 
Cap America, Thor et Iron Man seront les champions de Terminatrix ; les nouveaux : U.S. 
Agent, Thunderstrike et War Machine seront ceux de Révélation, alors que toutes les réali- 
tés, dont la nôtre, sont menacées par Alioth, le conquérant de toutes les ères temporelles. 
Un récit de Mark Gruenwald qui tient en haleine jusqu'au bout, magistralement illustré par 
Mike Gustovich ! : 


| Collection 
Privilège 


7900/932 À DECOUPER OU À PHOTOCOPIER ES 


BON DE COMMANDE “RESCAPÉ DU FUTUR” 


160 pages - format 175 x 255 - En vente uniquement par souscription À 
Prix unitaire: 90 F Je commande Je joins à ma commande : ÿ 
Frais d'envoi: 1ab:15F  |Quantité:.… -..F D Chèque Bancaire landat-ettre ou carte 
2ab.:20F |+ frais d'envoi. -F |T) Chèque Postal [I Mandatinternationel 
8 alb : GRATUIT Total : …... 
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SUBTERRANEANS (SUBTERRIENS) 


Tout commença en des temps très re- 
culés. Après l'attaque d'Atiantis par les 
Déviants, les Célestes déclenchèrent un 
immense cataciysme qui détruisit Lémuria, 
Atlantis et presque tout l'empire des Dé- 
viants. Les survivants s'installèrent dans 
les quelques cités souterraines antérieure- 
ment construites par les Déviants mals il 
leur fallait des esclaves pour remplacer les 
humains, décimés par le grand cata- 


clysme. 
ll prélevèrent des cellules humaines qu'ils 
moditièrent et créèrent des clones huma- 
noïdes parfaitement adaptés à la vie sou- 
terraine et différant des humains par la 
couleur de leur peau : jaune très pâle. Ces 
premiers Subterriens possédaient chacun 
trois fois la force d'un humain, leur vision 
était performante dans la pénombre et ls 
supportaient aisément la chaleur des en- 
tralles de la Terre. lis furent utilisés à l'ex- 
tension des cavemes abritant les cités des. 
Déviants et à la construction de tunnels et 
de nouvelles cités. is travaillaient aussi 
dans des usines ou comme personnel de 
malson, Au bout d'un certain temps, les 
Subterriens, menés par GorTok 1, se ré- 
voltèrent contre les Déviants. Une partie 
des Gortokiens se mit à adorer Un démon 
qui les transforma en une nouvelle race : 
les Hommes de Lave. 

À partir de captifs gortokiens, les Déviants 
créèrent deux nouvelles races esclaves : 
les Tyrannoïdes (peau orange, grosses 
têtes et corps massifs) ét les Moloïdes 
{péau jaune pâle et corps plus sveltes). Les 
Déviants en firent des êtres incapables 
d'une pensée autonome, et, sortis de leur 
contexte et de leurs tâches habituelles, lls 
étaient totalement perdus. |ls étaient en 
outre totalement soumis et prêts à sacrifier 
leur vie pour leurs maîtres. ls se révélèrent 
de parfaits serviteurs mais de piètres so 
dats à opposer aux Gortokiens qui finirent 
par chasser les Déviants de leurs cités. 
Les Déviants partirent s'installer sous l'an- 
cien continent lémurlen tandis que, Ivrés à 
eux-mêmes, Moloïdes et Tyrannoïdes dé- 
générèrent au fi des générations. 
Actuellement, Is ne sont pas plus forts que 
les humains 8t nombre d'entre eux sont in- 
capables de parier. 

Pendant un temps, les Tyrannoïdes furent 
dirigés par Tyrannus, banni de la surface 
en une époque non définie par Merlin l'En- 
chanteur. Les Moloïdes, eux, vivalent 
sous la coupe de l'Homme-Taupe, Ca 
sont eux qui Indiquèrent à leur maître la 
zone de Subterra située sous l'le des 
Monstres : le que l'Homme-Taupe a ot- 
ferte comme Q.G. à Warlock et à ses Gar- 
diens du Pouvoir. 

‘Tyrannus ayant disparu et les Gortoklens 
ayant été décimés par des essais nu- 
cléaires réalisés par les humains, 
l'Homme-Taupe reste seul maître de Sub- 
terra où I règne sur les Moloïdes et les Ty- 
rannoïdés. Les Hommes de Lave, eux, 
restent indépendants de même que les 
quelques cités encore habitées par des 
Déviants. 


Le 


MOLOIDES 


TYRANNOIDES 


SUNFIRE 
(FEU DU SOLEIL) 


VERITABLE NOM : Shiro Yoshida 
PROFESSION : Etudiant, aventurier 

IDENTITE : Secrète, mais connue dans les. 
hautes sphères du gouvemement japonais 
STATUT LEGAL : Citoyen japonais sans casier 
juciciaire 

AUTRES NOMS : Aucun 

LIEU DE NAISSANCE : Agarashima, Japon 
SITUATION DE FAMILLE : Célbataire 
PARENTS CONNUS : Saburo Yoshida (père, dé- 
cédé), Tomo Yoshida (oncle, décédé), Shingen. 
Harada (cousin, décédé), Marko Vashida (cou 
sine), Keniuchio Harada (le Semouraï d'Argent, 
cousin), Note : la branche principale de la famile 
& choisi pour son nom la transcription anglaise 
“Yashide', la branche dé Feu du Solell a préféré 
Yoshida” 

GROUPE D'APPARTENANCE : Ex-membre des 
X-Men 

BASE D'OPERATIONS : Kyoto, Japon 
PREMIERE APPARITION : X-MEN 64 
(ORIGINES : La mère de Feu du Soil, bien que 
vivant à plusieurs kilomètres d'Hiroshima, fut gra- 
Vement brôlée lors de l'explosion de a bombe 
atomique à la fn de la Seconde Guerre mondiale: 
Elle mourut queiques années plus tard en don- 
nant naissance à un fs, Shiro. Le père de Shiro, 
Saburo Yoshida, était diplomate et participa à la 
reconstruction du Japon après la guerre, Lors 
des missions diplomatiques de son père, Shiro 
était confié à son oncle, Tomo, très ant-améri- 
cain. Alors que Saburo travaillait à maintenir de 
bonnes reïations entre les Etats-Unis etle Japon, 
Tomo élevaitShiro dans la haine des Américains. 
Pour Shiro, les Américains étalent les assassins 
de sa mère. Lorsque Tomo découvrit les pou- 
voirs mutants de Shiro, dus aux raditions subies 
par sa mère, l'emmena à Hiroshima et ui fi ra- 
masser des morceaux de terre encore gère 
ment iraciés. Au contact de la terre, Shiro Ibéra 
sson pouvoir pour la première fois. Encouragé par 
Son oncle, Shiro jura alors de venger la défaite du 
dapon. I s'entraina, pritle nom de Feu el Soll et 
choisit un costume représentant le solel levant, 
emblème du Japon, Puis, l se rendit aux Etats- 
Uns. Là, 1| détruisit un bétiment:des Nations 
Unies et s'attaqua au Capilole, mais se heurta 
aux X-Men, Son père, présent, essaya de le ral 
Sonnér, mais, alors qu' parait avec son fs, To- 
mo lui ra dessus. Fou furieux, Shiro abattt son 
oncle. Grâce à l'mmunité diplomatique, aucune 
charge ne fut retenue contre lu, le secret de son 
Identité fut préservé et 1 fut autorisé à retoumer 
au Japon. Après ces événements, l'ant-américanisme de Feu du Sole s'atténua considérablement, malgré un sentiment nationaliste encore très fort. Le 
Professeur Xavier lui proposa de se joindre aux X-Men, mais I démissionna après la première mission pour retourner vivre au Japon, et aussi parce qu'il 
préférit agir seul et que devenir un super-héros ne le tentait que moyennement. reste cependant un des allés des X-Men et met parfois ses pouvoirs au 
Service du gouvernement japonais. 

TAILLE: 178m EUX: Nors POIDS: 80 Kg CHEVEUX : Noirs 

NIVEAU DE FORCE : On ne connaît pas les imites de Feu du Solel mais on pense que $a force est d'un niveau surhumain. El est, quoi qu'en soi, nor- 
male pour un homme de son Âge et de sa talle, qui.s'entraine régulèrement. 

POUVOIRS : Feu du Solei est un mutant qui le pouvoir de “oniser” la matière (air, le plus souvent) grâce à un processus biochimique Inconnu comman- 
dé parle cerveau :la matière, chauffée à très haute température, est changée en plasma. Le plasma est l'état physique du sole, d'où le nom de Feu du 
Soki. Le plasma de Feu du Solel peut atteindre des températures de l'ordre de 500 000°C. Feu du Sclel peut se faliguer si tikse trop longtemps ses 
pouvoirs. Ongnore s'il émet dela radioactivité. Si0'est le cas, l'est protégé par un champ de force psionique qui se forme à chaque ulsation de ses pou- 
Vois, l'solant également de Ia chaleur intense, de a friction Ge l'air t protégeant ses yeux. Feu du Soi peut toutefois être blessé s'est pris par sur- 
prise. Son champ de force est suffisamment puissant pour résister à la rafale optique de Cyclope. On ignore s'i peut repousser des objets soldes. Feu du 
Solel peut utiiser ses pouvoirs pour créer des courants d'air très chaud quile propuisent et lui permettent de voler, Cet air surchautfé est paroi visible, 
sous forms d'un sllage de feu derrière li. On ne sat pas quel vitesse 1 peut atteindre en vol, mais on sait qui va plus vie qu'Archangel qui atteint i- 
même 250 kmiheure. 

AUTRES : Gardien de la tradition samouraï, Feu du Solell est entraîné au combat à mains nues et au sabre. 


SUNSPOT (SOLAR) 


VERITABLE NOM : Roberto Da Costa 
IOFESSION : Etudiant 


IDENTITÉ : Secrète 

STATUT LEGAL : Citoyen brésiien mineur; 
Sudan ax ER one 

AUTRES NOMS : 

DIEU D AAISSANCE | Ro de Jansio, 


Brésil 
SITUATION DE FAMILLE : Célibataire 
CONNUS : Emmanuel 


ainsi RG 
Mac Teggert, Karma et à leur se- 
cours. Dans l'affrontement qui suMit, Juila- 
na voulut s'interposer, Elle reçut une balle 
destinée à Roberto et sut Da Costa 
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AUTRES FACULTÉS : Solar apprend à mieux 
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SUPER ADAPTOID 
(LE SUPER-ADAPTOÏDE) 


Le Super-Adaptoïde est un androïde Construit 
per des solentiiques de l'AIM (Advanced Idea 
Mechanics), une organisation criminelle dont 
18 but est de dominer le monde par la tech- 
nologie. Créé pour. lutter contre les super- 
héros ennemis de l'AM, ls Super-Adaptoïde 
{appelé au début l'Adaptoïde) est de 
reproduire les d'êtres sufhumains 
passant à moins de trois mètres des scanners, 
implantés dans ses yeux. Son corps. est 
constitué de molécules. instébles -des.élé- 
ments artficils découverts par Red Richards, 
le leader des Fantastiques- qui peuvent 
prendre un certain nombre de . Par 
la suite, l'AIM a développé plus de molécules 
complexes que Red Richards, notamment des 


Ft de ve DOI conbaton. 


1 Des pouvoËs een Un modèle dont 
se sert pour 588 moléoules ins- 
tables et les caractéristiques et les 


pouvoirs de l'être étucié. | peut ainsi recréer 
les pouvoirs d'êtres humains (Captain Ameri- 
ca, Oeil de Faucon), dé mutants Is Fauve, la 
Sorcière Rouge), d'extréterrestres (Captain 

MarVeb t manS enr (an 
ll it 5 les d'au 
mOi huit res à la (ol, male l'uisaton 
conjointe de plus de deux sortes de pouvoirs 
surcharge son corps et le rend inerte. Le pro- 
cessus d'absorption de pouvoirs est 
‘conscient :le SuperAdaptoïde ne les reprodui- 
ra pas s'il ne le veut pas. II lui faut en moyenne 
deux minutes pour les copier. 1! peut se servir 
d'un ou d'une série de pouvoirs durant trois 
ans environ avant que l'usure causée par la re- 
production mette le modèle. initial hors 
d'usage. l peut copier les pouvoirs d'un même. 
individu un nombre limité de fois, et produire: 
les mêmes vêtements, équipements et armes 
que ses ennemis. la ainsi créé des doubles de 
l'armure d'iron Man, de l'arc et des flèches 
LOS de ee 
ain Mar-Vell. La “peau” -Adap- 
toïde ne forme pas:réellement ces divers ma- 
tériaux mais les imite simplement. Comme 
certains êtres surhumains (Hulk, l'Homme- 
i changer Sa masse à 


qu'ilétait trop coûteux d'en faire en série, et que l'AIM y a renoncé. Sa première mission était de détruire Captain America, mais ce dernier parvint 

le maîtriser. Alors qu'il était captif au QG des Vengeurs, l absorba les pouvoirs d'Oell de Faucon, de la Guêpe, de Goliath et de Captain Amer 

a, prenant pour la prèmière fois une apparence composite. ls'attaqua de nouveau à Captain America et le laissa pour mort. I se cacha près de 

Salem Center, à New York, où I découvrities XMer s'en pri à eux mais en tentant de reproduire les pouvoirs du Mime, un associé des X-Men 
le lui aussi de copier d'autres pouvoirs, l surchargea 

‘Thor, diron Man, de Vif Argent, de la Sorcière Rouge et d'Hercuie, en plus de ceux des autres membres des Vengeurs. Mais, obligé d'utiliser plue 


RU RE ET Mar-Velll'amena à frapper 


les Vengeurs et la Chose. Mais ce demier 
conteneur au sous-sol de leur QG. 
PREMIÈRE APPARITION : (en tant qu'Adaptoïde) TALES OF SUSPENSE 62 - (en tant que Super-Adaptoïde) TALES OF SUSPENSE 84 
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SUPER SABRE (ESTOC) 


VERITABLE NOM : Martin Fletcher 
PROFESSION : Ancien justicier, aujourd'hui agent du 
gouvernement fédéral 

IDENTITE : Connue du gouvernement américain 
STATUT LEGAL : Citoyen des Etats-Unis avec un casier 
judiciaire, amnistié par le gouvernement fédéral 

LIEU DE NAISSANCE : Un endroit non révélé du Massa- 
chusetts 

SITUATION DE FAMILLE : Non révélée 

PARENTS CONNUS : Aucun 

GROUPE D'APPARTENANCE : Associé du Baron 
Rouge et du Mur, membre de la Freedom Force, au 
Jourd'hul dissoute 

PREMIERE APPARITION : X-MEN 215 

ORIGINES : Durant la Seconde Guerre mondiale, Martin 
Fletcher combattit les nazis sous le costume d'Estoc, 
‘Apparemment, ni lui nl ses associés, le Baron et le Mur 
ne rejolgnirent les rangs des fameuses équipes de l'é- 
poque, les Envahisseurs ou la Légion de la Liberté. 
Après la guerre, tous trois décidèrent de combattre le 
crime dans leur ville natale du Massachusetts. Dans les 
‘années 50, au début de la “guerre froide” entre USA et 
URSS, lis concentrèrent leurs efforts dans la lutte contre 
le communisme, mais le gouvernement américain les fit 
renoncer. 

Avec le temps, Fietcher et ses amis s'inquiétaient de 
plus en plus de l'immoralité grandissante aux Etats-Unis 
et des crimes commis par ceux qui s'estimalent au- 
dessus de Ia loi. Bien décidés à remettre de l'ordre dans 
la société, ls capturèrent de prétendus criminels pour les 
lâcher ensuite dans le parc des Adirondacks de l'Etat de 
New York, et les prendre en chasse jusqu'à ce que mort 
s’ensuive. |ls comptaient ainsi ‘nettoyer la société et 
dissuader les autres criminels 

Meals un jour, les trois justiciers capturèrent Priscilla Mor- 
rison, une revendeuse de cocaine, et, par erreur, Tor- 
nade, membre des X-Men. Ils réalisèrent que Tomade 
n'était pas une criminelle mais ne pouvalent la libérer 
sous peine d'être dénoncés aux autorités. De plus, Tor- 
nade, bien qu'incapable alors d'utiliser ses super-pou- 
voirs, était prête à tout pour protéger Morrison. Les trois, 
hommes décidèrent donc de lâcher leurs prisonnières 
dans les Adirondacks. 

Le Baron Rouge exécuta Morrison qui, sans aucune re- 
connaissance pour Tomade, essaya de tuer sa came-, 
rade, Tomade eut finalement raison du Baron Rouge, et 
lui demande, ainsi qu'au Mur, de se rendre aux autorités 
et d'avouer leurs crimes. is s’inclinèrent et furent empri- 
sonnés. Quant à Estoc, on crut, à tort, qu'l était mort, 
Mais des mois plus tard, Valérie Cooper fit libérer le Be- 
ron Rouge et le Mur en échange de quoi Ils Intégrèrent la 
Freedom Force, ancien groupe de criminels au service 
du gouvernement fédéral. Estoc réapparut alors et re- 
joïgnit aussi la Freedom Force, aujourd'hui dissoute. 
TAILLE : 1,75 m 

POIDS : 68 kg 

YEUX : Couleur non révélée 

CHEVEUX : Blancs 

DEGRE DE FORCE : Les muscles des bras et des 
jambes qu'Estoc utilise pour se déplacer à grande vi- 
tesse ont une puissance surhumalne, Cependant, I! ne 
peut soulever (ou presser) plus qu'un individu normal de 
son âge et de sa taille qui suit un entrainement physique 
intensif. 

POUVOIRS : Estoc peut se déplacer à grande Vitesse 
On ignore sa vitesse de pointe mais on sait que, même à 
un âge avancé, il peut dépasser le mur du son. Son 
corps, tout comme celui de Vif-Argent ou de Whizzer, 
est adapté au déplacement à grande vitesse. 

Estoc peut atteindre la vitesse de mach 1. S'Il agite un 
bras à la vitesse du son devant un adversaire, il crée une 
pression atmosphérique assez forte pour le terrasser. À 
moindre distance, il lui suffit de claquer des doigts un 
peu plus vite pour le jeter à terre. 


SUPER-SKRULL 
(LE SUPER-SKRULL) 


VERITABLE NOM : Inconnu 
PROFESSION : Ancien guerrier, à présent, 
Las indépendant 
IDENTITE : Publquement connue des Skruls 
STATUT LEGAL : Gtojen @dé de l'empre 
‘skrul 
AUTRES NOMS : L'Homme-nvincible 
LIEU DE NAISSANCE : Tarnax |V (à présent 
Gé, Système de Tax, Gale d'Ando- 
mède 
SITUATION DE FAMILLE : Célibataire 
PARENTS CONNUS : Aucun 
GROUPE D'APPARTENANCE : Aucun 
BASE D'OPERATIONS : Moble 
PREMIERE APPARITION : FANTASTIC 
FOUR 18 
ORIGINES : Le Super-Skrull fut créé sur 
l'ordre de l'empereur skrull Dorrek afin de ven- 
ger la défaite Infigée par les Fantastiques aux 
Skruïs lors de leur tentatve d'nvasion de la 
Terre, Un guerrier fut sélectionné et la iech- 
nologie skrull réussit au bout de quelques mois 
à modifier sa structure. bionique afin qu'l 
puisse simuler les pouvoirs des Fantastiques. 
‘Après un entrainement intensif, le Super-Skrull 
fut envoyé sur Terre, où affronta les Fant 
tiques. Mais leur leader, Red Richards, décoi 
‘rit que sa force était accrue par un rayon d'é- 
pergie airigé sur Terre depuis un satelite en 
bite autour de Ternax, etlebloqua. Les Fantas- 
tiques emprisonnérent le Super-Skrull sur une 
petite île du Pacifique, à l'abri du rayon. Les 
Skrulls mirent alors au point un émetteur d'é- 
nérgie plus puissant et l'orientèrent sur le, l- 
bérant ainslJeur querier. Ce demier attaque 
les Fantastiques sous l'identité de l'Homme- 
Invincible, et fut vaincu. Il fut échangé contre 
Frankin Storm, le père de Jane et Johnny, 
deux des membres des Fantastiques, que les 
Skruls avaient enevé. On donna au Super: 
Skrul une nouvelle chance en affrontent Thor, 
le dieu du tonnerre, mais | échoue encore, ce 
qui lui valut l'exil, Plusieurs années passèrent 
avant que l'Empereur le rappele : les Skruls 
avaient appris que leurs ennemis, les Krees, 
survellaient la Terre. Craignant qu'ils s'em- 
parent de cette planète st régique, Dorrek, 
ee le Super-Skrul de détrure Captain 
Mar-Vel, un guerrier kree. Mais il échous, Mal- 
gré ses plètres performances, le Super-Skrul 
servit durant la guerre kree/skrull et finit la 
capturer Mar-Vel, VIF Argent et la Sorcière 
Rouge, qu'il ramena sur son monde. PUis, son 
‘complet contre Dorrek n'ayant pas about 1 fut 
banni à jamais. | s'associe à un autre renégat 
skrul, Skragg, et devint l'agent de Thanos, le 
Tien fou. Batu sur Terre par Captain Mar-Vel, 
et privé de tout moyen de transport Inter- 
stelaire, 1 vola un cristal de cavourite, une 
substance rare, pour pouvoir propuiser son 
vaisseau. Mel la première Ms Marvel etl'Araignée s'interposérent : Ms Marvel créa un écran électrique pour empécher le rayon d'énergie émis de 
l'empire skrul d'eccroñre les pouvoirs du Super-Skrul. Mais le contact du cristal annula cet effet et l'énergie combinée du rayon à nouveau actif et 
de la cavourie téléporta le Super-Skrul dans la Galaxie d'Andromède. l demeura à l'intérieur du rayon sous forme d'atomes épars jusqu à ce que 
Gain dévraur de mondes, enlouise sa lanta Cuneusemnt cal esTGHOn ai À SON d'énergie, qui renvoya les atomes du 
Super-Skrul vers là Terre, où ls furent enfermés pendant plusieurs mois dans les ceintures de rayonnement de Van Alen. Des sclentiiques, parmi 
lesquels le Dr Walter Langkowsk] âlès Sasquatch, membre de la Division Alpha, parvinrent à les retrouve etrendirent au Super-Skrul sa forme 
normale, Mais l était mourant, atteint d'une forme de leucémie due à son radiation, Sasquatch le réduisit donc de nouveau à l'état d'atomes qu'il 
dispersa dans les ceintures de Van Allen, On ignore si le Super-Skrul recouvrera un jour sa forme corporel 
TAILLE : 1,83 m YEUX : Verts POIDS : 284 kg CHEVEUX : Sans 
SIGNES PARTICULIERS : Comm ses semblables, le Super-Skrul a la peau verte, de grandes oreiles pointues et un menton creusé de rides pro- 


fondes. 
DEGRÉ DE FORCE : San le rayon d'énergie qui oo sa force, le Super Ski gt auss puissant qu 8 Choëe un des membres dés Fantas- 
tiques, lors de sa mutation nil. Il peut donc soulever ou presser 5 tonnes, Exposé au rayon, 1 peut soulever 15 tonnes. 

POUVOIRS : Le Super-Skrul possède les pouvoirs combinés des Fantastiques : 1 domine le feu comme la Torche, a la force de la Chose, peut se 
dissimuler comme l'Invisible et se rendre élastique comme Mr Fantastic. De nombreux récepteurs greffés dans son corps lui permettent de capter 
l'énergie cosmique qui a été à l'origine de la mutation des Fantastiques. L'étendue de ses pouvoirs varie selon sa capacité d'accès à cette éner 
Ans Sur Terre, l'atmosphère Imite ses pouvoirs à la moté de leur potentiel. Mais avec l'apport du rayon d'energie, le Super-Skrul surpasse les 
quatre Fantesliques réunis. Malgré ses Immenses pouvoirs, le Super-Skrul est sujet à la fabque, à la malade et aux bessures. Sa résistance lui 
permet de fournir un effort maximun pendant une heure environ avant que la fatigue l'afalbisse. 1 peut combiner les divers pouvoirs des Fantas- 
Fiques ou les utiliser tous à la fois. Comme les autres Skruls, l peut modifier Son apparence et prendre celle de chacun des membres des Fantas- 
ques Mais on ignre sa per ei aout au mème moment que son peuple, Er nt TS pas SOUS sa forme corporelle normale. | pos- 
sède également des capacités hypnoliques, mais on n'en connait pas les imites. 
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SUPREME INTELLIGENCE (L'INTELLIGENCE SUPREME) 


L'Inteligence Suprême est un immense ordinateur cybemné- 
tico-organique qui dirige l'empire extraterrestre kree depuis 
presque un milion d'années. Il se trouve sur Kree-Lar, capi- 
fale de l'empire; dans le système Pam. Il est composé de 
1.524 m° de matière Incluant les cerveaux désincamés des 
plus grands hommes d'état et philosophes de l'histoire kree, 
conservés par: ie. Cet agrégat a produit une seule in- 
teligence capable d'utilser les vastes banques de données 
et tés de traitement de l'ordinateur de façon créative. 
L'intelligence Suprême (ou Supremor) a un terminal de vi- 
sualisafion : un écran de 12 m sur 18 sur lequel est projetée 
l'image électronique d'un visage informe de couleur Verdätre 
et au sommet duquel sortent des tentacules. Quand les 
Krees veulent communiquer avec lui, Ils:viennent dans la 
pièce du terminal, situés-dans un fort près du Parlement. 
L'Inteligence Suprême a un réseau d'information et de sur- 
vellance dans toute la capitale. est doué de parole, de pen- 
sée propre et de certains, pouvoirs psloniques. 

Tous les cinq cycies solaires locaux, la population de l'em- 
pire kree él un délégué à la “suprématie”, qui aura le privi- 
lège, après sa mort, d'être intégré à l'intelligence Suprôme. 
Son cerveau sera alors prélevé et conservé par cryogénis 
avant de subir le traltement qui le transfèrera dans la mé- 
more collective de l'intelligence Suprême. En raison de cet 
apport continuel, la personnalité de ce dernier a varié au 
cours du temps. 

C'est le Conseil Scientifique kree qui conçut l'intelligence 
Suprême en l'an kree 4 588 (environ 990 750 avant J.C.), en 
vue de la création d'un cube cosmique, un système au pou- 
voir Incommensurable que leurs ennemis, les Skrulls, 
avaient inventé. Quand l'intelligence Suprême fut en état de 
fonctionner, Il estima qu'une telle construction était beau 
coup trop dé etrefusa le projet du Conseil Scienti- 


fique. N'ayant tout d'abord qu'un rôle consultatif, l'Intel- 
ligence Suprême acquit peu à peu un plus grand pouvoir po- 
Hique et fut finalement élu chef absolu de l'empire en l'an 
Kree 4 791, Il l'est resté depuis sauf en de brèves périodes 


quand son assistant Ronan voulut prendre le pouvoir et 
quand Captain Mar-Vell, un des plus grands guerriers krees, 
coupa ses circuits. 

Bien que les Krees n'aient pas le potentiel génétique pour 
‘développer des pouvoirs psloniques comme les êtres hu- 
mains, lInteligence Suprême en a reçu certains de façon ar- 
tificielle. Ainsi, i peut projeter des ou de courts rêves 
dans l'inconscient d'autres êtres vivants et ce, quelle que 
soit la distance : I a transmis par exemple des informations 
du Grand Nuage de Magellan où il se trouve à des êtres hu- 
mains de la Galaxie de la Voie Lactée. I! peut aussi animer 
cybemétiquement des automates androïdes que l'on dé- 
signe comme ses ‘manifestations physiques”. Ces auto- 
mates sont similaires aux Sentinelles krees mais leur visage 
ressemble à celui du Supremor, qui peut en animer jusqu'à 
trois à la fois. 

Récemment, l'Inteligence Suprême s'est inquiété de l'évolu- 
fion de la race kres, car sait qu'elle a atteint son point imite. 
A la constemation de certains de ses assistants de sang pur, 
il a préconisé des croisements avec d'autres races 
tiquement compatibles pour régénérer celle des Krees. 
Catte incitation n'entrainant pas dé résultats assez rapides à 
Son goût, i lança lui-même un programme pour revitallser la 
race. Il avait remarqué le potentiel d'un Terrien, Rick Jones, 
etil réussit à le er à Captain Mar-Vell par l'intermédiaire de 
“néga-bracelets”. Le Supremor voulait ajouter le cerveau de 
Jones à sa mémoire, mais ne pouvait l'absorber sans un 
contact intermédiaire avec un cerveau kree. En réalité, il 
comptait entrer en possession des esprits de Jones et Mar- 
Vell et disposer de leurs corps comme réceptacles de sa 
conscience afin de lancer une attaque directe contre la 
Terre. Mais ce plan échoua et i tenta de le reproduire avec 
Ms Marvel, une Terrienne qui avait reçu l'empreinte géné- 
tique de Mar-Vell, Une fois encore, il échoue. Blen que vivant 
dans une autre galaxie, l'intelligence Suprême représente 
toujours une menace pour la Terre. 

PRÉMIERE APPARITION : FANTASTIC FOUR 64 


SURTUR (SURTUR) 


VERITABLE NOM : Surtur 

PROFESSION : Dirige Muspelheim 

IDENTITE : La population terrienne croit que Surtur est un 
personnage mythologique. 

STATUT LEGAL : Dirigeant de Muspelheim 

AUTRES NOMS : Aucun de connu 

LIEU DE NAISSANCE : Inconnu, sans doute Muspelheim 
SITUATION DE FAMILLE : Présumé célibataire 

FAMILLE CONNUE : Aucune 

GROUPE D'APPARTENANCE : Aucun 

BASE D'OPERATIONS : Muspelheim 

PREMIERE APPARITION : JOURNEY INTO MYSTERY 97 
ORIGINES : Le démon Surtur dirige le royaume extradimen- 
sionnel de Muspelheim, l'un des “Neuf Mondes” de la cosmo- 
logie asgardienne. Avec le Géant des Glaces Ymir etle Serpent 
de Midgard, il est l'une des forces maléfiques les plus redou- 
tées par les dieux d'Asgard. ll est à la tête d'une horde de dé- 
monS dont Un certain nombre sont composés de “leu vivant”. 
Quand Odin apprit que les Troll s'étaient aliés à Surtur pour 
attaquer Asgard, il affronta Surtur en Muspelheim. Impuissant 
face à Odin, le démon décida de détruire la Terre. La légende 
veut qu'en ces temps reculés, Surtur ait créé la Lune et Odin 
le Pont d'Arc-en-Ciel reliant Asgard à la Terre afin d'y pour- 
suivre Surtur. Odin enferma le maître de Muspelhelm au 
centre de la Terre où il demeura prisonnier Jusqu'à une péri- 
ode récente. Lors d'une visite sur Terre, Odin confia son 
royaume à son fils adoptif Loki et l'investit temporairement 
d'üne partie de ses pouvoirs. Pour garder le trône et empé- 
cher Odin de revenir en Asgard, Loki brisa le sort qui retenait 
Surtur prisonnier et libéra en outre Skogg, un puissant Géant 
des Glaces. Odin vainquit ce dernier, mais Surtur se rendit au 
‘cercle polaire dans le but de détruire la civilisation terrienne en 
faisant fondre les glaces arctiques. Thor, armé d'une épée 
contenant une partie des pouvoirs d'Odin, réussit à expédier 
Surtur sur un lointain astéroïde, 
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Pius tard, un adepte du culte des Fils de Satannish parvint à 
ramener Ymir et Surtur sur Terre, Le Docteur Strange utilisa 
alors le Cristal de la Conquête pour faire se rencontrer Ymir et 
Surtur dès que l'un et l'autre utiliseraient leur arme. Le choc 
provoqua une “implosion" mystique. Chacun annula les pou- 
voirs de l'autre et Ils furent renvoyés dans leurs dimensions 
respectives : Surtur en Muspelheim et Ymir en Nifleheim. 
Ocin scell les nexus reliant Asgard à Muspelheim, mais ils 
furent malheureusement rouverts quand Loki profite du Som- 
meil d'Odin' pour se saisir du trône d'Asgard et envoyer son 
beau-père dans une autre dimension. Surtur envahit alors As- 
gard. Thor etles légions asgardiennes affrontèrent bravement 
Surtur tandis que Balder libérait Odin. Alors que Sunur s'ap- 
prêtait à tuer Thor, Odin surgit. Mais Surtur parvint à rejoindre 
Muspelheim dont |! s'échappa une nouvelle fois en ébraniant 
les barrières entre Muspelneim etla Terre, ce qui provoqua un 
cataclysme dont la puissance lui permit de reforger l'Epée du 
destin. 

Lors d'une dernière attaque de la Terre par Surtur, les troupes 
asgardiennes, parties en renfort, désertèrent Asgard, qui se 
trouva sans protection contre Surtur qui comptait en profiter 
pour détruire les Neuf Mondes après avoir allumé son épée à 
la Flamme de la Destruction Eternalle. Odin, Thor et Loki s'en- 
gagèrent dans le combat contre le démon en Asgard tandis 
que, sur Terre, Beta Ray Bill et ses allés repoussaient les 
hordes de Surtur, Surprenant ce dernier, Thor put lui arracher 
son épée, Odin put alors bouter Surtur hors d'Asgard mais 
disparut avec lui, L'Epée du Destin, elle, fut conservée en As- 
gard. 

TAILLE : Plus de 300 mètres 

POIDS : Inconnu 

YEUX : Pupiles et ris non visibles 

CHEVEUX : inexistants: 

POUVOIRS : Suniur peut modifier la structure de son corps et 
le transformer en feu: |Lest donc insensible à la chaleur et au 
feu. Sa puissance est du niveau de celle d'Odin, mais ses pou- 
Voirs'sont moins variés. Il est immortel et on ignore s'il existe 
un moyen de le détruire 


\ 
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Le "Défi de Thanos” ne devait pas avoir de suite, Mais, emporté par son imagina- 
tion, Jim Starlin nous a offert “La Guerre du Pouvoir”, qui montrait l'affrontement 
entre Warlock et son moi maléfique, le Mage. Voici maintenant le troisième volet de 
ce qui est devenu une trilogie : “CROISADE COSMIQUE", qui sera publié, lui aussi, 
en trois volumes de 80 pages qui paraîtront en avril, juin et août. Avec “Croisade 
cosmique”, la trilogie de Jim Starlin et Ron Lim se termine en apothéose. Ce n'est 
pas le mal que Warlock et les super-héros vont affronter, mais la Déesse qui, de- 
puis sa cathédrale de Paradis Omega, proclame sa croisade destinée à purifier 
l'univers. 

Mais la fin justifie-t-elle les moyens ? La purification nerisque-t-elle pas de conduire 
à l'élimination des non élus ? Car la Déesse, au visage lumineux auréolé de cubes 
cosmiques, est prête à tout pour servir son but et même à manipuler les héros 
qu'elle a choisis pour qu'ils éliminent ceux qu'elle juge indignes du monde dont elle 
rêve. “Croisade Cosmique” aura des ramifications dans l'Univers Marvel et en parti- 
culier dans TITANS où nous publions, à partir de mai, une nouvelle série qui lui est 
très liée : "LES CHRONIQUES DE WARLOCK", réalisée par Jim Starlin, bien sûr, 
et par un stupéfiant dessinateur, Tom Raney. 

Quelques mots enfin sur le Top BD “MAGNETO” qui vient de paraître et dans le- 
quel nous publions les deux premiers numéros de “X-Men Unlimited”. La première 
histoire, écrite par Fabian Nicieza et dessinée par Jan Duursema, Dan Panosian 
et Keith Williams, éclaire sous un nouveau jour la personnalité complexe de l'un 
des personnages les plus fascinants de l'Univers Marvel : Magnéto, traqué par un 
homme surgi de ce passé qui neicesse de le hanter et qui est devenu une machine 
destinée à l'abattre. La seconde, écrite par Scott Lobdell et dessinée par Chris Ba- 
chalo et Dan Panosian, nous montre le professeur Xavier, Cyclope et Tornade, li- 
vrés à eux-mêmes dans une opération survie en plein Antarctique balayé par la 
tempête, et sur lesquels s'abat la foudre de Siéna Blaze dont le pouvoir rivalise 
avec celui de Phénix ! 

Les deux récits, d'une grande qualité graphique, mettent tous deux l'accent sur le 
côté humain et vulnérable, mais parfois oublié, de héros hors du commun. 


TROISIÈME PUISSANCE 


| D'HIER ET... D'AUJOURD'HUI 


LA CIVILISATION JAPONAISE 


e Japon : un petit archipel de 3 300 îles, les 2/3 de la France et 
L pourtant 125 millions d'’âmes. Un relief difficile, volcanique, 
chaotique, fortement boisé, dont les plaines dispersées sur le 
pourtour du pays et au pied des montagnes ne représentent qu'un 
cinquième de la superficie totale. Toute l’industrie se concentre 


sur 1% du territoire japonais. 


Pourtant, cette nation meurtrie par 
la guerre est devenue la troisième 
puissance économique du monde, 
premier pays producteur de navires 
marchands, de motocyclettes, de 
matérial hi-fi, vidéo, électronique. 
Le Japon vient même concurrencer 
les Etas-Unis sur leur propre terrain 
en rachetant des entreprises presti- 
gieuses dans l'audio-visuel en parti- 
Culier. 


LES DEUX REALITIES 
NIPPONES: PASSE ET PRESENT 


Certes, le Japon fait mystère de 
lui-même, mais qui cherche à soule- 
ver le voile de cette incompréhen- 
sion ? Le visiteur pressé ? 
L'homme d'affaire minuté ? Ils ne 
vivent du Japon que son aspect 
“moderne”, le plus négatif. IIS ne 
voient et n'ont le temps de voir qu 
l'outrance des villes industrialisées 
où se concentrent tous les maux de 
nos sociétés contemporaines : gri- 
saille des cités dortoirs, banalité des 
paysages urbains striés de trémies 
tentaculaires, d'échangeurs rou- 
tiers à étages multiples, ponctués 
de gares surpeuplées. 

A l'opposé, le touriste en quête 
d’exotisme, abandonnant le transit 
nécessaire qu'est la grande ville ja- 
ponaise, ne vivra son court voyage 
que dans les pas du passé. Il sera 


séduit par les temples célèbres, les 
villes sanctuaires de l’art, les por- 
tiques sacrés, les bouddhas colos- 
saux, les maisons de paille et de 
bambou, les raffinements culturels 
de l'art de vivre médiéval, sans ou- 
blier la gentillesse inégalable des 
Japonais de rencontre. 

il y a deux capitales du Japon : 
TOKYO la moderne et KYOTO l'an- 
cienne, mais y a-t-il deux Japon ? 
Evidemment non, mais il y a deux 
manières de voir le Japon. Le Japo- 
nais, lui, ne comprend pas notre 
perplexité à son sujet. Aux détrac- 
teurs de son modernisme il répon- 
dra : “Mais nous aussi, nous savons 
vivre" ; aux inconditionnels de son 
passé, il objectera : “Sommes-nous 
si barbares aujourd'hui pour que 
vous ne regardiez que notre pas- 
sé ? Lui sait qu'il vit au présent, et 
que de son passé qu'il ne rejette 
pee il tire la sève qui fait de lui un 

omme contemporain. 


DES AMES DE BONNE 
VOLONTE 


Le Japon tire toute son énergie 
de la qualité et de la quantité de ses 
125 millions d'habitants. Si le Japon 
a réussi, c'est grâce à la volonté de 
ce peuple passionné par tout ce qui 
est nouveau, Sa grande force : une 
classe moyenne étonnamment ho- 


L'urbanisme de TOKYO défie la raison. Gigantesque puzzle tridimensionnel, les nouvelles voies dia circulation ont été développées 


en hauteur, et parfois sur plusieurs étages. 


mogène. Cent millions de Japo- 
nais vivent et consomment de la 
même manière, en communion, 
partageant les mêmes objectifs, 
les mêmes désirs, les mêmes pro- 
blèmes. “Ailleurs”, l’uniformité en- 
gendrerait la monotonie, mais 
curieusement, au Japon, si la 
conformité est de règle, on ne se 
lasse pas d'être surpris par les 
mille et une recettes du savoir- 
vivre nippon. 


UN COUPLE BIEN ORDINAIRE 


Comme beaucoup de Japonais 
moyens, M. TANAKA travaille 
dans une “compagnie”, une entre- 
prise qu'il ne quittera que la re- 
traite venue. Aussitôt diplômé de 
l'université, il est entré dans une 
nouvelle famille : sa compagnie. 
Son premier poste fut modeste 
mais en quelques années, il a pu 
gravir certains échelons, et cela se 
traduit par une rémunération plus 
intéressante. Son ascension n'est 
pas particulièrement méritante, 
puisque le système de promotion 
est encore grandement lié à l’âge. 
Il a connu sa femme dans l'entre- 
prise. Lorsqu'ils se sont mari 
elle a arrêté de travailler pour s'o 
cuper désormais de la petite mai- 
son qu'ils viennent d'acheter dans 
la banlieue de TOKYO. La plupart 
de leurs amis travaillent eux aussi 
dans la compagnie. L'année der- 
nière, M. et Mme MARUYAMA, 
leurs voisins, sont allés en Europe. 


Les dieux aiment les fêtes somptueuses. À OSAKA, près du 
sanctuaire TENJIN, une fête nautique leur est offerte 
chaque été. C'est l'occasion de vivre quelques heures de 
galeté en costume de fête. 


PRETRE SHINTO: Le prêtre supérieur (GUJI) du sanctuaire 
MATSUNO O de KYOTO pose avec les attributs de son rang. 
dans le jardin “sec” de pierre et d'eau que es novices ont 
réalisé pour méditer l'idée même de Ia Nature toute entière. 


Un merveilleux et exotique voyage 
de 13 jours — l'Allemagne, l'Es- 
pagne, l'Italie et la France — qu'ils 
ont pu s'offrir avec le bonus (3 à 4 
mois de salaire) que l’entreprise al- 
loue chaque année. Les TANAKA, 
eux, ont consacré cette somme à 
l'achat et à l'aménagement de leur 
petite maison. 

Pour aller travailler, M. TANAKA 
prend le train. La que est proche, 
mais il habite à 3/4 d'heure de TO- 
KYO. Chaque matin, il redoute de 
prendre son train, invariablement 
bondé, et c'est debout, cahoté et 
bousculé, qu'il entame sa journée. 
Pendant le trajet, il pense à ses 
deux enfants, un garçon et une 
fille, la famille idéale. Il songe déjà 
aux ‘ravissements” musicaux qui 
l'attendent à son retour. Comme 
beaucoup de petites filles japo- 
naises, la sienne apprend le piano. 
Les airs traditionnels sont quoti- 
diennement écorchés, mais elle 
sera sûrement une pianiste cé- 
lèbre. C'est ce qu'espère M. TA- 
NAKA à chacun de ses “concerts” 
triomphants. Son fils, malgré son 
jeune fee est déjà un sportif ac- 
compli. Fier de ses huit ans, il ne 
quitte jamais son gant de base- 
ball, et avec papa on ne manque 
jamais la retransmission télévisée 
des matches où brillent les 
“GIANTS”, leur équipe favorite. 


CULTURE TRADITIONNELLE 
ET EFFICACITE 
CONTEMPORAINE 


Madame TANAKA, elle, meuble 
son temps en arrangeant sa mai- 
son. Elle a réussi à persuader son 
mari de conserver les chambres 
du premier étage (2ème étage 
pour les Japonais, le rez-de- 
chaussée étant le premier) en TA- 
TAMIS, épaisses nattes de paille 


lui rappelant son adolescence 
dans la maison provinciale de ses 
parents. Les autres pièces, séjour 
et cuisine, sont résolument .mo- 
dernes, quoiqu'on y circule pieds 
nus comme autrefois lorsque le sol 
était uniformément recouvert de 
nattes ou de bois. L'entrée est 
donc le royaume des chaussures 
de toutes tailles et de toutes 
conditions, Une estrade surélevée 
de quelques centimètres y figure 
la ligne de démarcation entre les 
poussières et agressions de l'ex- 
térieur et le confort des chaus- 
sons, seuls autorisés à pénétrer à 
l'intérieur ; chaussons que l'on 
abandonnera de toute façon dès 
l'entrée des pièces en tatamis où 
dans les pièces sanitaires au profit 
de nouveaux chaussons réservés 
à cet usage exclusif. 

La salle de bains est une des 
pièces privilégiées de la maison, 
car le bain au Japon est l’un des 
grands arts quotidiens. Au Japon, 
on doit se savonner et se rincer en 
dehors du bain ; des petits tabou- 
rets et des cuvettes sont disposés 
à cet effet, et ce n'est que par- 
faitement propre que l'on s’al- 
longe dans l'eau bouillante et lim- 
pide pour la plus grande détente 
de son corps et de son esprit. Un 
exemple de purification donné il y 
a bien longtemps par les dieux 
eux-mêmes. 

D'éducation très classique, 
Mme TANAKA excelle dans le 
chant traditionnel IUTA et les réu- 
nions d'amis se soldent toujours 
pa un petit récital. Heureux mé- 
lange de culture traditionnelle et 
d'efficacité contemporaine, la mai- 
son est un havre de joie familiale, 
et pour ses habitants le “travail, la 
famille et le Japon” sont les ob- 
jectifs essentiels de leur bonheur. 
Un bonheur que les TANAKA esti- 
ment devoir léguer à leurs enfants. 


LA CIVILISATION JAPONAISE (suite) 


Aussi ceux-ci fréquentent-ils des 
écoles privées en dehors de leurs 
heures normales de cours afin d’a- 
voir les meilleures chances de réus- 
sir les examens d'entrée dans les 
classes supérieures. Régulière- 
ment, les enfants assistent à des 
cours de calligraphie. Le difficile ap- 
prentissage des caractères d'écri- 
ture leur apportera, outre une meil- 
leure maîtrise de leur langue, un 
sens aigu du geste et d’une obser- 
vation à toute épreuve ; les qualités 
de base pour la méticuleuse et pré- 
cise main-d'oeuvre japonaise. 
Cette harmonie familiale a pour- 
tant son revers. Madame TANAKA 
aurait aimé continuer à travailler, 
mais cela n'était guère possible car 
les salaires féminins sont loin de va- 
loir ceux des hommes. Les chances 
de promotion sont très réduites. Il 


est significatif de constater que 
dans tous les métiers publics, bu- 
reau, banque, administration, ca- 
fé.….., on ne voit que des jeunes filles. 
Charmantes jeunes filles toujours 
souriantes, que l’âge du mariage 
venu (jusqu'à 26 ans) on verra dis- 
paraître de la scène publique pour 
devenir de patientes mères de fa- 
mille. 1! semble que le Japon ait be- 
soin sans cesse de vivre avec sa 
jeunesse, et le renouvellement per- 
manent des jeunes employées 
prouve, si cela est encore nèces- 
saire, la prodigieuse vitalité du 
peuple japonais. Mais si M. TANA- 
KA admire la jeunesse de son pays, 
il la comprend de moins en moins 
car l'évolution des mentalités s'est 
terriblement accélérée depuis quel- 


ques années. 
© VANDYSTADT 


Déjà au temps de sa féodalité, le Japon était très hautement instruit. Au début du XXe siècle, c'était le pays au monde qui 
‘comptalt le moins d'analphabétisme. Inspirée par le modèle germanique, l'éducation nippone est basée sur une discipline efti- 


cace et le respect de l'enselgnement. 


La revue de l'impossible vous donne rendéz-vous tous 
les trois mois : changements d'auteurs, de personnages, 
prog'ammations… Bref, toutes les informalions crousuie 
lantes dont vous êtes friands sont dans SEMIC SCOOP. 
Alors, bonne dégustation, petits gourmands | 


NOVA : Les Fantastiques : une fois sans, deux fois avec. 
Traduction : en mal, is disparaissent temporairement (ce 
qui est tout neturel pour la jolie Jane, Femme Invisible de 
son état) pour laisser la place à un épisode double du Sur- 
fer d'Argent où nous vivrons un douloureux événement... 
En juin, les FF reviennent, entraînant dans leur sillage un 
quatuor à vous donner des frissons tout partout : l'A- 
ralignée, Ghost Rider, Hulk et Serval ! ll y a de l'étincelle 
dans l'air ! Bousculés pendant ces deux mois, les FF se re- 
biffent en juillet (non, mais !) avec un épisode de 89 pages 
où ils vont en découdre avec Fatalis, l'idole des super- 
laine. Du coup, null, pas d'Aralgnée. Y aurai à de 
la Vengeance dans l'air ? Le même mois, Norrin Rad, alias 
qui vous savez, retrouve un de ses chers vieux ennemis : le 
Valet de Coeur. 


STRANGE ; En mai et juin, les aventures de l'Araignée 
vont rétrécir de quelques toiles (décidément, on lui en 
veut |) because. Le premier mois, Iron Man prend de l'am- 
pleur avec un numéro double qui célèbre son 30ème an- 
niversaire, sa toute nouvelle armure ornant la couverture de 
STRANGÉ (de quoi en faire baver plus d'un) et l'entrée en 
planche d'un encreur à suivre, Steve Mitchell, En juin, ce 
Sera au tour des Vengeurs de \oter quelques pages à 
l'Araignée : les choses se gâtent dans l'équipe, Il serait 
temps que Captain America revienne y mettre de l'ordre. 


TITANS : Avant le grand BOOM du mois d'août, voici les 
événements qui viendront ébranler la revue dans un plus 
proche avenir. À partir de mai et jusqu'en janvier 95, Vous 
pourrez consulter Les Chroniques de Warlock, une nou- 
Velle série où le héros se livre sans ambages. Vous vivrez 
avec Adam un voyage Intérieur qui Vous mènera de la nais- 
sance des Cubes Cosmiques aux récents bouleversements 
de son existence. Tous les temps forts de ses aventures, 
toutes les rencontres historiques (Thanos, les Gardiens du 
Pouvoir, le Mage, la Déesse...) jalonnent ce parcours Initia- 
tique destiné aux lecteurs désirant en savoir plus Sur un 
personnage qui cultive le mystère avec une grande virtuosi- 
LE. Viriuosité qu'il doit à son créateur et maitre, Jim Starin 
l'auteur de ces Chroniques (tout comme du Warlock de TI. 
TANS'et de la Croisade Cosmique), L'arrivée de cette nou- 
vell série bouscule quelque peu le planning. Ainsi, Les 
Vengeurs de la Côte Ouest n'apparatront pas dans Ti- 
Ta ‘de mai, et l'équipe d'Excalibur s'éclipsera en juin et 
juillet. 


SPECIAL STRANGE : Deux retours a signaler chez les 
X-Men en mai. Tout d'abord, celui de John Romita Jr au 
dessin. I! n'a plus rien à prouver et pourtant il relève un sa- 
cré défi : reprendre les X-Men après une longue séparation. 
Vous croyez qu'il tremblerait des crayons ? Point du tout À 
John a encore de quoi nous surprendre et, comme d'habi- 
tude avec lui, il faudra s'attendre au meilleur. C'est les 
X-Men qui sont contents ! Un autre retour annoncé, mais 
pas encors.confirmé, risque de faire perdre le sourire aux 
mutants. Leur bête noire, dont ils croyaient être débarras- 
sés à jamais, reviendrait du royaume des morts. Pas de 
bol ! Pour Les New Warriors, ce n'est pas la joie non plus. 
Dans la mini-saga en quatre parties ute en mal, 
“Ombre et Lumière”, la Cape disjoncte, Résultat : les forces 
des ténèbres se déchaînent contre les jeunes mutants. L'E- 
pée, l'Araïgnée, Archangel et Dr Strange les aideront à 
changer les plombs. 


STRANGE ORIGINES : Les Inhumains dans tous leurs 
états | Imaginez un peu : Flèche Noire et Médusa, le couple 
royal, retrouvent leur fils (hip) “Pope” disparu dans la V.L. 
Déredevil il y a..déjà quelque temps. Cet épisode événe- 


mentiel de 50 pages, issu de Fantastic Four Unlimited n°2, 
est l'oeuvre de grandes pointures de la B.D. made in 
USA. : Roy Thomas et Herb Trimpe, Vous lirez, en outre, 
Un extrait de Fantastic Four Annual 22 avec les Inhumains 
ET les FF. C'est tout de l'inédit, c'est en juillet et c'est dans 
STRANGE ORIGINES | Mais on rêve ! 


FACTEUR-X : Arriba, arriba, arriba Joe Quesada...et tous 
ses crayons ! Quand ça ? Mais en mai, bien sûr i 


SERVAL : En attendant de pouvoir se déchaîner dans le 
TOP B.D. de juin qui lui est consacré (voir plus bas), Dents 
de Sabre continue de faire des siennes dans la V.1. de son 
rejeton (qui dit !). 


SPIDER-MAN : En V'là du crossover ! Et c'est du bon, 
croyez-nous ! À déguster sans modération en 14 épisodes 
publiés de juin 94 à mars 95 (pour l'occase, la V.I. devient 
trimestrielle). Les séries .réunies : Spider-Man Unimited, 
Web of Spider-Man, Amazing Spider-Man, Spider-Man, 
Spectacular Spider-Man, Les protagonistes : Spider-Man 
(tiens donc ? D, Vénom et et..Camage, qui ressemble 
beaucoup à son père (Vénom) mais en pire ! Les auteurs 
Tom de Falco, Terry Kavanagh, David Micheliie, JM, de 
Matteis, Les dessinateurs : Ron Lim, Alex Saviuk, Mark 
Bagley, Tom Lyi, Sal Buscema. On Vous a it que c'était 
lu bon ! 


X-FORCE : Tandis que l'équipe recherche désespérément 
son chef disparu, un ennemi inattendu se profile à l'hori- 
on : en juil, Iron Man (mais oui, mais oui !) va étrenner sa 
nouvelle armure contre la bande à Cable. 


2099 : Juin est le mois à marquer d'une croix blanche (ou 
plutét, bleue et or). Why ? Les X-men débarquent dans le 
mensuel du futur, Waoh | Mais encore ? Ce numéro excep- 
tionnel sera publié en deux versions : l'une avec couverture 
métallisée bleue, l'autre avec couverture métallisée or. 
Waoh | Waoh l'E puie ? L'album passera à 86 pages (4 sé- 
ries obligent). Waoh | Waoh ! Wah ! C'est tout ? Mais non ! 
Mais non ! À partir de juin, vous pourrez en plus vous abon- 
ner à votre revue futuriste. C'est pas beau, ça ? Stop | N'en 
jetez plus ! ON EN VEUT ! 


R.C.M. : Choc Vengeurs contre Vengeurs ! Guidés par la 
pulpeuse Terminatrix, Captain America, Thor et Iron Man 
affrontent U.S, Agent, Thunderstrike et War machine qui, 
eux, obélssent à là charmante Révélation, une autre nana à 
la polgne de fer. Un combat aux limites du temps et de l'es- 
pace dans un univers en chaos ! Mark Gruenwald, Mke 
Gustovich et Bud LaRosa orchestrent avec talent OB- 
JECTIF TEMPS, une grandiose épopée temporelle pro- 
grammée en ma, si d'ici là, le Temps ne fait pas des 
siennes. 


TOP B.D. : Tel fils, tel père, pourrait-on se dire en lisant le 
captivant album de juin consacré à l'énigmatique Dents de 
Sabre. Si le mystère plane toujours sur le lien de parenté 
entre Serval et son prétendu géniteur, le voile se lève dou- 
cement maïs sûrement sur le vilain mutant aux célèbres ca- 
nines, Ses origines, son enfance, Son étrange relation avec: 
Mystique et une certaine Birdy.… Voilà de quoi alimenter le 
récit haletant de Larry Hama et les superbes planches 
“ombre et lumière” de Mark Texeira. DENTS DE SABRE, un 
TOP B.D. qui se dévore allégrement | 


X-MEN SAGA : Si vous ne deviez lire qu'un seul album, ce 
serait celui-là, ‘Phoenix, The Untold Story", ous connais- 
sez ? Quelle question | Ce trésor de la B.D. américaine, iné- 
diten France Jusqu'alors vous sera offert sur un plateau 
dans X-MEN SAGA de juillet où vous pourrez découvrir, en 
même temps, les deux versions de la mort de Jean Grey 
imaginées par Chris Claremont, celle qui fut publiée aux 
Etats-Unis et celle que Marvel préféra censurer. Un épisode 
légendaire pour un album exceptionnel que tout X-Ma- 
niaque digne de ce nom se doit de posséder 


HORS SERIE : LA CROISADE COSMIQUE débute ce 
mois-ci et se poursuit en juin avec l'entrée en soène de Tha- 
nos. 


Dernière nouvelle que nous nous serions bien passés 
d'annoncer : la disparition en février dernier d'un grand de 
Marvel, Jack Kirby. SEMIC lui rendra hommage, sans doute 
à l'occasion d'un STRANGE ORIGINES qui sera consacré à 
ce plonnier de la B.D. américaine, créateur notamment de 
Spider-Man et l'incroyable Hulk. 


Ce mois-ci 
dans l'album 
Saga, 
la belle 
Phénix, 
submergée par 
son pouvoir, 
détruit 
un système solaire ! 


En mai, 
préparez-vous 
à un RCM 
décoiffant ! 
“Objectif temps” 
vous réserve 
96 pages 
de maelstrom 
temporel 
signées 
Gruenwald, Gustovich 
et LaRosa ! 


V7 AUNREEI 


fs ft 


L 3991 -292- 17,50 F-AD 


SEMIC FRANCE - 26 rue de la Gare - Case postale 523 - 69257 LYON CE- 
DEX 09 - Comité de direction : H. Reinvaldt - J.H. Notarangelo - G. Lavoil- 
lotte. Directeur de publication : Henrik Reinvaldi. Imprimerie ROTOLITO 
LOMBARDA - MILAN -741/292 - M.L.P. -N. Comm. P.P.A.P. 53312 Dép. 
lég. C. 222, 5 avril 1994. Loi n. 49956 du 16 juillet 1949 sur les publications 
destinées à la jeunesse. 


